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コンプライアンス遵守ゲーム 自己申告による行動診断

■基本設定

店長時代 課長時代 部長時代

■主人公をコンプライアンス遵守にうまく導くことができると、
主人公もレベルアップしていきます。
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■インタラクティブなシーン展開

主人公の行動が変化！
コンプライアンス違反を防止！

そのままだと・・・

問題発生！

適切な

タイミングで
矢を放つ・・・


