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実務につながる学び
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日常業務やビジネスシーンを想定し、

具体的な事例を交えながら実務につ

なげて理解できます。

画面デザインの話にとどまらず、
ユーザー理解やユーザー視点の重
要性を重視したUX/UIの考え方を
学べます。

POINT POINT

ユーザーに選ばれるサービスは、「使いやすさ」と「心地よさ」で決まります。本講座では、全社員が押さえておくべきUX/UIの基本思考を短時間

でキャッチアップ。今日から実務で使える“ユーザー視点”が身につき、サービス品質や顧客満足度がぐっと向上します。職種を問わず、誰でもすぐ

に活かせる内容なので、組織全体の価値創出力を底上げしたい企業に最適です。顧客に愛されるプロダクトづくりの第一歩を、この講座から始めま

しょう！
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全社員で学ぶ！ユーザー視点で価値を生む UX/UI 入門

ユーザー視点が未来を変える！

気づきを育てるUX 「気づき→学び→実践」

「気づき→学び→実践」の段階的な

学習を通して、適切な行動を考え

ることができるようになります。
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全社員で学ぶ！ユーザー視点で価値を生む UX/UI 入門

・UX/UIとは何かを理解する

・UX/UIの基本的な考え方や役割、ビジネスにおける重要性を理解する

・ユーザー視点（顧客中心）で考え、業務やサービスの改善に活かすための基本的な実践力を身につける

UX/UIの基本理解
第１章 章とびら
Lesson１ UX/UIの基本概念
Lesson２ 優れたUX/UIの事例分析
Lesson３ UX/UIがビジネスに与える影響
第１章 章まとめ
第１章 確認テスト

ユーザー視点を身につける
第２章 章とびら
Lesson１ ユーザー中心設計と顧客中心主義
Lesson２ デザイン思考の基本
Lesson３ ユーザー理解のための簡単な手法
第２章 章まとめ
第２章 確認テスト

UX/UIの具体的な活用法
第３章 章とびら
Lesson１ 顧客満足度を高めるUXチェック
Lesson２ UX/UIの活用事例
Lesson３ 組織でUX文化を育てる
第３章 章まとめ
第３章 確認テスト

セルフワーク
あなたの周りをUXで見直す

総合テスト
コースレビュー

第2章

第3章

●受講期間：6ヵ月（＋閲覧期間6ヵ月）
●チュータによる個別指導：なし
●標準学習時間：1.5時間
●PDF資料：あり
●定価：¥8,５00円（税別）

前提知識

学習目標

特になし

第1章
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