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●お申込み・お問合せ 

Visual Basic .NET 

 VB .NETの基礎的なプログラミング技法がマスターできる！ 

Visual Basic .NETプログラミングの基礎的な内容について順序立てて丁寧に

解説。演習問題などを通して、受講後にはVB .NETによる小規模なコマンドラ

インアプリケーションが書けるようになります。 

特長① 

 Visual Studio 2012/2013対応 

Visual Studio 2012/2013対応の開発環境で、容易に導入・コーディング検証

が可能です。 

※Visual Studio 2012/2013をインストールできない方でも学習可能です。 

特長② 

 担任制チュータによる個別指導 

学習中いつでも担任のチュータにエクササイズ（記述添削問題）や学習内容

について質問することができます。チュータは原則24時間以内に回答します。 

質問回数に制限はありませんので受講中何度でも利用いただけます。 

特長③ 

※さらに！便利な用語解説や索引機能が学習をサポートいたします。 
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ネットラーニングのホームページからも、E-mail 

によるお問合せを受け付けております。 
http://www.netlearning.co.jp 

E-mail: sales@netlearning.co.jp 

株式会社ネットラーニング 

〒160-0023 

東京都新宿区西新宿7-2-4 新宿喜楓ビル3F 

TEL: 03-5338-7455 FAX: 03-5338-7422 

学習した内容を確認するためのチェックシートをダウンロードし、効率的に復

習することができます。 

 ダウンロード可能な復習チェックシート 特長④ 
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